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Al - Donner un titre aux pages

e Vérification : Toutes les pages ont un titre
e Capture d'écran:

Donkey Kong — Fiche personn: %X Accueil - 55B Roster ¥ = Tout les perscnnages ¥ | ® Mentions légales

%  Connexion

A2 - Assurer un contraste suffisant entre les couleurs de premier plan et de
fond

e Vérification : Contrastes vérifié avec WAVE
e Capture d'écran:

80 oe (

Errors Contrast Ermrors

A3 — Ne pas utiliser la couleur ou I'information sensorielle comme seule source
d’information

e Vérification : Je n’ai pas d’info sous forme de couleur ou sensorielle
e Capture d'écran:

A4 — Libellé des liens et des boutons

e Vérification : Libellé des liens et des bouton explicite
e Capture d'écran:


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ArZ7-6mfmTtjnGSrubGJ6b76znsHH5PE-sMZDqf6l_E/edit?usp=sharing

DECOUVRIR TOUS LES PERSONNAGES

A5 — Fournir des liens d’évitement
e Vérification : Non validé

A6 — Permettre la navigation au clavier
e Vérification : Le site est entierement utilisable avec un clavier
e C(Capture d'écran:

ACCUEIL TOUS LES PERSONNAGES MENTIONS LEGALES AJOUTER UN PERSONNAGE

A7 — Assurer la visibilité du focus

e Vérification : Le focus est visible sur tout le site
e C(Captured'écran:



L

DONKEY KONG

N3 — The Legend of Zelda /
N°1 — Super Mario / Combattant N°2 — Donkey Kong / Combattant Combattant N°4 — Metroid / Combattant

B1 — Donner un titre aux pages
e Vérification : Toutes les pages ont un titre
charset="UTF-38"

name=""1\ t" content="width ce-width, initial-sca
Accueil - Roster

e C(Captured'écran:

B2 — Donner des titres aux rubriques
e Vérification : Les titres sont hiérarchisés
e C(Captured'écran:

ueil”>accueil
tous les personnages
‘>mentions légales

ajouter un personnage

class="

class="in

class="t =
Bienvenue dans 1‘'univers Smash
Découvrez 1’lunivers explosif de Super Smash Bros. Ultimate

B3 - Respecter la sémantique HTML
e Vérification : Vérifié avec wave
e C(Captured'écran:



#% 11 Structural Elements
M 1 X Heading level 1

Do

M 6 X Heading level 2

0000000
®

F 1 X Header

De

1 X Footer

Be

B4 — Indiquer la langue principale et les changements de langue
e Vérification : Langue principale indiqué. Pas de changement de langue
e C(Capture d'écran:

html

lang="fr

B5 — Fournir un équivalent textuel pour les images et les cadres
e Vérification : Toutes mes images ont un attribut alt
e C(Captured'écran:
src=" $p[ "img' ] " alt=" tp[ 'name’ ] " title=" $p[ "name’ ]

B6 — Rendre les intitulés des liens et des boutons accessibles
e Vérification : Mes liens possedes tous un attribut title
e C(Captured'écran:

">accueil
">tous les personnages

"»mentions légales
ajouter un personnage

B7 — Fournir des liens d’évitement
e Vérification : Non validé



B8 — Permettre d’utiliser les principales fonctionnalités de I'application au
clavier

e Vérification : Tout est utilisable au clavier
e C(Capture d'écran:

LICENCE :

Toutes

TYPE :

Tous

Tous

Combattant
Combattant Echo
DLC

RECHERCHER

B9 — Rendre le parcours du focus séquentiel et logique sans piege clavier
e Vérification : Les éléments cliquables au clavier sont dans 'ordre

B10 — Rendre visible le focus en toute circonstance
e Vérification : Validé

B11 - Rendre accessibles les champs de formulaire
e Vérification : Validé
e Capture d'écran:



LICENCE :

Toutes

TYPE:

Tous

RECHERCHER UN PERSONNAGE :

RECHERCHER
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